
2023年度カリキュラムマップ ◎ ：DPと最も関連がある科目（一つのみ）
（デザイン学部デザイン学科　学科科目） ● ：DPと関連がある科目

DP1 DP2 DP3 DP4 DP5 DP6 DP7 DP8 DP9 DP10 DP11

必
修

選
択

自
由

身の周りの生活や社
会を調査・分析し、
自ら課題を発見する
ことができる。

調査・分析をもとに
様々なアイデアを発
想することができ
る。

課題を解決するため
のアイデアを具体的
かつ魅力的な企画に
まとめることができ
る。

様々な社会に最適な
「ヒト・コト・モ
ノ」の関係性を創造
的に思考し、判断す
ることができる。

幅広い視野に立って
判断し、社会の発展
に貢献することがで
きる。

社会に対して幅広い
関心を持ち、社会貢
献につながる自らの
目標を明確に定める
ことができる。

困難に対してあきら
めず、工夫と努力を
続けることができ
る。

デザインの活動に必
要な幅広い知識と教
養を有している。

デザインの活動に必
要なコミュニケー
ションの意義と方法
を理解している。

企画やアイデアを、
資料や具体案として
美的に構成すること
ができる。

企画やアイデアを明
快にプレゼンテー
ションすることがで
きる。

理論科目
1 1100 デザイン概論 1 前期 2 ○ ● ◎
2 1101 色彩学 1 前期 2 ◎
4 1110 デザイン形態学 1 後期 2 ◎
3 1111 デザインと歴史 1 後期 2 ● ◎
6 2120 視覚メディア論 2 前期 2 ● ◎
5 2121 デザインと人 2 前期 2 ● ◎
7 2130 デザインとテクノロジー 2 後期 2 ● ◎
8 2131 デザインと編集 2 後期 2 ● ◎
9 3140 デザインと文化 3 前期 2 ● ◎
10 3150 論考と構成 3 後期 2 ◎ ●

技術実習科目
11 1200 コンピュータスキル１ 1 前期 1 ○ ● ◎
13 1201 材料加工Ａ（アナログ） 1 前期 1 ○ ● ◎
12 1202 デザインプログラミング 1 前期 1 ○ ● ● ◎
14 1203 表現基礎Ａ（平面・立体） 1 前期 1 ○ ● ◎
15 1204 表現基礎Ｂ（観察） 1 前期 2 ○ ◎ ● ◎
16 1210 コンピュータスキル２ 1 後期 1 ○ ● ◎
17 1211 材料加工Ｂ（デジタル） 1 後期 1 ○ ● ◎
18 1212 表現基礎Ｃ（構成） 1 後期 1 ○ ● ◎
19 1213 表現基礎Ｄ（伝達） 1 後期 2 ○ ● ◎ ◎
20 1214 表現基礎Ｅ（３ＤＣＧ） 1 後期 1 ● ◎
21 2220 表現応用Ａ（レイアウト） 2 前期 1 ○ ● ◎ ◎
22 2230 表現応用Ｂ（映像・Ｗｅｂ） 2 後期 1 ○ ● ◎ ◎

企画表現演習科目
23 1000 企画表現１（対話・文章） 1 前期 2 ○ ◎ ◎
24 1010 企画表現２（調査・分析） 1 後期 2 ○ ◎ ● ● ●
25 2020 企画表現３（思考・発想） 2 前期 2 ○ ● ◎ ● ● ●
26 2030 企画表現４（プレゼンテーション） 2 後期 4 ○ ◎ ◎
27 3040 企画表現５（統合） 3 前期 4 ○ ● ● ◎ ◎ ● ● ● ●
28 3050 企画表現６（発信） 3 後期 4 ○ ◎ ●

デザイン分野演習科目
29 1310 デザイン基礎演習 1 後期 4 ○ ◎ ● ●
42 2320 インテリアＡ（住空間） 2 前期 4 ● ◎ ◎
30 2321 グラフィックＡ（広告） 2 前期 4 ● ◎ ◎
45 2322 ファッションＡ（被服構成） 2 前期 4 ● ◎ ◎
39 2323 プロダクトＡ（生活用品） 2 前期 4 ● ◎ ◎
33 2324 マンガＡ（表現形式） 2 前期 4 ● ◎ ◎
36 2325 メディアＡ（デジタルファブリケーション） 2 前期 4 ● ◎ ◎
43 2330 インテリアＢ（インテリアコーディネート） 2 後期 4 ● ◎ ◎
31 2331 グラフィックＢ（ブランディング） 2 後期 4 ● ◎ ◎
46 2332 ファッションＢ（素材加工） 2 後期 4 ● ◎ ◎
40 2333 プロダクトＢ（商品計画） 2 後期 4 ● ◎ ◎
34 2334 マンガＢ（キャラクター） 2 後期 4 ● ◎ ◎
37 2335 メディアＢ（インタラクション） 2 後期 4 ● ◎ ◎
44 3340 インテリアＣ（ショップ空間） 3 前期 4 ◎ ◎
32 3341 グラフィックＣ（エディトリアル） 3 前期 4 ● ◎ ◎
47 3342 ファッションＣ（商品企画） 3 前期 4 ● ◎ ◎
41 3343 プロダクトＣ（家電製品） 3 前期 4 ● ◎ ◎
35 3344 マンガＣ（ストーリー） 3 前期 4 ● ◎ ◎
38 3345 メディアＣ（データビジュアライズ） 3 前期 4 ● ◎ ◎
48 3350 デザインプロジェクトＡ 3 後期 2 ◎ ◎ ●
49 3351 デザインプロジェクトＢ 3 後期 2 ◎ ◎ ●
50 3352 デザインプロジェクトＣ 3 後期 2 ◎ ◎ ●
51 3353 デザインプロジェクトＤ 3 後期 2 ◎ ◎ ●

キャリア科目
52 2420 ソーシャルスキル 2 前期 2 ○ ◎ ● ◎
53 2430 デザインキャリア特別講義 2 後期 2 ◎ ●
54 3440 インターンシップ 3 前期 2 ◎ ●
55 3450 デザインと社会 3 後期 2 ○ ● ◎ ◎ ● ●

全学共通キャリア形成科目 2023
学びとキャリア 1 前期 2 ● ◎
社会とキャリア 1 後期 2 ● ◎ ●
仕事とキャリア 2 後期 2 ● ◎
キャリアデザイン基礎 2 前期 2 ● ◎
キャリアデザイン応用 2 後期 2 ◎ ●
働き方とキャリア 4 後期 2 ● ◎

デザインビジネス科目
56 2530 ブランディング論 2 後期 2 ● ● ◎
57 3540 ソーシャルデザイン論 3 前期 2 ● ● ◎
58 3550 デザインビジネス論 3 後期 2 ● ● ◎
59 4560 デザインマネジメント論 4 前期 2 ● ● ◎
60 4570 デザインと法 4 後期 2 ● ● ◎

卒業研究
61 4660 卒業研究 4 通年 8 ○ ● ● ◎ ● ● ◎ ● ● ● ● ●

計 67 科目 52 122 0 22

科目ナン
バー

Ｎ
Ｏ

科
目
区
分

授業科目の名称

配
当
年
次

前・
後期
の別

知識・理解・表現 技術・技能
単位数

課題発見・解決 思考・判断 関心・意欲・態度

主要

1



企画表現6（発信）
論考と構成

デザインプロジェクトA
デザインプロジェクトB
デザインプロジェクトC
デザインプロジェクトD
デザインと社会

デザインビジネス論

卒業研究

デザインマネジメント論

卒業研究

デザインと法

働き方とキャリア

全学共通科目1年前期

1年後期

2年前期

2年後期

3年前期

3年後期

4年前期

4年後期

DP1 DP2

身
の
周
り
の
生
活
や
社
会
を

調
査
・
分
析
し
、
自
ら
課
題
を

発
見
す
る
こ
と
が
で
き
る
。

調
査・分
析
を
も
と
に

様
々
な
ア
イ
デ
ア
を

発
想
す
る
こ
と
が
で
き
る
。

課
題
を
解
決
す
る
た
め
の
ア
イ
デ
ア
を

具
体
的
か
つ
魅
力
的
な
企
画
に

ま
と
め
る
こ
と
が
で
き
る
。

様
々
な
社
会
に
最
適
な

「
ヒ
ト・コ
ト・モ
ノ
」の
関
係
性
を

創
造
的
に
思
考
し
、判
断
す
る
こ
と
が
で
き
る
。

社
会
に
対
し
て
幅
広
い
関
心
を
持
ち
、

社
会
貢
献
に
つ
な
が
る
自
ら
の
目
標
を

明
確
に
定
め
る
こ
と
が
で
き
る
。

デ
ザ
イ
ン
の
活
動
に
必
要
な

コ
ミ
ュ
ニ
ケ
ー
シ
ョ
ン
の
意
義
と

方
法
を
理
解
し
て
い
る
。

企
画
や
ア
イ
デ
ア
を
、

資
料
や
具
体
案
と
し
て

美
的
に
構
成
す
る
こ
と
が
で
き
る
。

企
画
や
ア
イ
デ
ア
を

明
快
に
プ
レ
ゼ
ン
テ
ー
シ
ョ
ン

す
る
こ
と
が
で
き
る
。

デ
ザ
イ
ン
の
活
動
に
必
要
な

幅
広
い
知
識
と
教
養
を
有
し
て
い
る
。

困
難
に
対
し
て
あ
き
ら
め
ず
、

工
夫
と
努
力
を
続
け
る
こ
と
が
で
き
る
。

幅
広
い
視
野
に
立
っ
て
判
断
し
、

社
会
の
発
展
に
貢
献
す
る
こ
と
が
で
き
る
。

DP3 DP4 DP5 DP6 DP7 DP8 DP9 DP10 DP11

DP1 DP2 DP3 DP4 DP5 DP6 DP7 DP8 DP9 DP10 DP11

企画表現2（調査・分析）
デザインと歴史

デザイン形態学

表現基礎E（3DCG）
表現基礎C（構成）
表現基礎D（伝達）
材料加工B（デジタル）
コンピュータスキル2
デザイン基礎演習

社会とキャリア

全学共通科目

企画表現3（思考・発想）
デザインと人

視覚メディア論

表現応用A（レイアウト）
グラフィックA（広告）
マンガA（表現形式）
メディアA（デジタルファブリケーション）
プロダクトA（生活用品）
インテリアA（住空間）
ファッションA（被服構成）
ソーシャルスキル

キャリアデザイン基礎

全学共通科目

企画表現4（プレゼンテーション）
デザインとテクノロジー

デザインと編集

表現応用B（映像・Web）
グラフィックB（ブランディング）
マンガB（キャラクター）
メディアB（インタラクション）
プロダクトB（商品計画）
インテリアB（インテリアコーディネート）
ファッションB（素材加工）
デザインキャリア特別講義

仕事とキャリア

キャリアデザイン応用

ブランディング論

全学共通科目

企画表現5（統合）
デザインと文化

グラフィックC（エディトリアル）
マンガC（ストーリー）
メディアC（データビジュアライズ）
プロダクトC（家電製品）
インテリアC（ショップ空間）
ファッションC（商品企画）
インターンシップ

ソーシャルデザイン論

学びとキャリア

デザインプログラミング

コンピュータスキル1
材料加工A（アナログ）
表現基礎B（観察）
表現基礎A（平面・立体）
色彩学

デザイン概論

企画表現1（対話・文章）

課題発見・解決 思考・判断 関心・意欲・態度 知識・理解・表現 技術・技能

デザイン学科 カリキュラムツリー 2022.10.19.


